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Program zajec |

1.

Wprowadzenie. Algorytm. Schematy blokowe. Idea programowania
strukturalnego.

Struktura programéw w C. Identyfikator, typy danych (typy
fundamentalne: catkowite, rzeczywiste, znakowe, logiczny), deklaracja
i inicjalizacja zmiennych, definiowanie statych. Komunikacja poprzez
konsole. Operatory: arytmetyczne, logiczne, inkrementacji,
dekrementacji, przypisania. Obliczanie wartosci wyrazen.

. Struktury sterowania obliczeniami: rozgatezienia i skoki, petle

pojedyncze i zagniezdzone. Instrukcje proste i ztozone; instrukcje
warunkowe, wyrazenia warunkowe, instrukcje iteracyjne.

Preprocesor: dyrektywy, makrodefinicje.

Funkcje: budowa funkgcji, argumenty funkcji, wynik wykonania funkgji,
definicje i deklaracje globalne, argumenty funkcji main, rekurencja.
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10.

1.
12

13.

14.

15.

Tablice (tablice jedno i wielowymiarowe), tancuchy znakow.
Wskazniki. Pamie¢ dynamiczna.
Kolokwium.

Struktury danych, unie: deklaracja struktury, definiowanie zmienne;j
strukturalnej, tablice struktur, wskazniki a struktury danych.

Operacje na plikach: otwieranie, zamykanie plikow, czytanie

i zapisywanie do plikow.

Formatowanie w operacjach wejscie/wyjscie. Binarne wejscie/wyjscie.
Operacje na tancuchach znakéw.

Programowanie strukturalne w praktyce: podziat programu na moduty,
struktury danych, kompilacja.

Programy pomocnicze: diff, make, systemy rcs i cvs, debugger.
Zarzadzanie wersjami. Srodowiska zintegrowane.

Kolokwium zaliczeniowe.
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Po co uczyc sie programowania? |

Pozwole sobie przytoczy¢ tu 12 przewidywan na temat przysztosci
programowania [?].

Procesory graficzne (GPU) beda naszymi nastepnymi procesorami.
Bardzo wiele przysztego programowania dotyczy¢ bedzie baz danych
(big data).

JavaSript do wszystkiego.

Android na kazdym urzadzeniu.

Internet rzeczy — kolejne nowe platformy.

Open source na wiele sposébéw.

Oparte na platformie WordPress aplikacje webowe.

Programy zostang zastgpione przez ,wtyczki” (plug-ins).

Niech zyja polecenia wydawane w terminalu!
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Po co uczyc sie programowania? |l

10. Nie liczmy na dalsze upraszczanie jezykow programowania.
11. Programowaniem zajmowac bed3 sie programisci z krajéw o najnizszym
koszcie pracy.

12. W dalszym ciagu szefostwo nie bedzie rozumiec o co chodzi z tym
programowaniem.




» Robotyka i Automatyzacja Procesow:
https://myszka.kmim.wm.pwr.edu.pl/dydaktyka/c/rap/

» Mechatronika:
https://myszka.kmim.wn.pwr.edu.pl/dydaktyka/c/mtr/




@ Bryk
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Na podstawie slajdéw powstat Bryk. Celowo nie nazywam go skryptem czy
podrecznikiem. Mozna go znalez¢ pod adresem:
https://myszka.kmim.wm.pwr.edu.pl/dydaktyka/c/mtr/#bryk.
Odsytacz jest réwniez na stronie wyktadu.
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Tak wyglada program w jezyku C

1/* Hello World in C, Ansi-style */
2 #include <stdio.h>
3 int main(void)

4 {
5 puts("Hello_World!");

6 }



A tak (ten sam) w Pascalu

program test;
{rozne deklaracje}
begin

writeln(’'to_jest _program’);
end.



Program sktada sie z:

1. Pewnej struktury;
2. Polecen wykonywanych przez procesor;

3. Obiektow (zwanych zmiennymi) stuzacych do przechowywania danych,
wynikow i wartosci posrednich uzyskanych podczas obliczen;

4. Statych uzywanych podczas obliczen i do inicjowania wartosci zmiennych;




Program

/%
Hello World in C, Amnsi-style
*/
#include <stdio.h>
int main(void)
{
int z;
z =z + 1;
puts ("Hello, World!"); // druk




Program

» komentarz

#include <stdio.h>
int main(void)
{

int z;

z =z + 1;

@ Politechnika Wroctawska



Program

» struktura /* ) )
Hello World inm C, Ansi-style

*/

int z;
z =z + 1;
puts ("Hello_ World!"); // druk

@ Politechnika Wroctawska



Program

P struktura /* , ,
Hello World in C, Ansi-style

» deklaracje */
#include <stdio.h>
int main(void)
{
int z;
z =z + 1;
puts ("Hello, World!"); // druk




Program

/%
Hello World in C, Amnsi-style
*/
#include <stdio.h>
P polecenia int main(void)
{
int z;
z =z + 1;

puts ("Hello_ World!"); // druk




Program

/%
Hello World in C, Amnsi-style

*/

#include <stdio.h>

int main(void)
P identyfikatory (zmienne?) HmiE 75
z =z + 1;
puts ("Hello_ World!"); // druk




Program

/%
Hello World in C, Amnsi-style
*/
#include <stdio.h>
int main(void)
{
int z;
z =z + 1;

> state puts ("Hello_ World!"); // druk




Program

/%
Hello World in C, Amnsi-style
*/
#include <stdio.h>
int main(void)

{

int z;

z =z + 1;

puts ("Hello World!"); // druk
}

» zmienne




Program

/%
Hello World in C, Amnsi-style
*/
#include <stdio.h>
int main(void)

{

int z;

z =z + 1;

puts ("Hello, World!"); // druk
}

P> funkcje




Zmienne

1. Kazdy program operuje na pewnych obiektach stuzacych do przechowywania
biezacych wartosci.

2. Obiekty te nazywa sie zmiennymi.

3. Kazda zmienna musi miec¢ jaka$ nazwe. Pierwszym znakiem nazwy powinna
by¢ litera, uzywac¢ mozna rowniez cyfr i znakéw podkreslenia.

4. W odréznieniu od réznych innych pojemnikéw — te do przechowywania
wartosci rozrézniajg typ przechowywanej wartosci.

5. Jak zmienna przechowuje jedng warto$¢ — nazywa sie zmienng prosta, gdy
potrafi przechowac wiecej wartosci — ztozona.




Typy danych

tablice Typy danych

struct ztozone




Reprezentacja binarna: teksty

1. Kazdy znak tekstu to jeden bajt.
2. Zmienna tych char zajmuje jeden baijt.

3. Reprezentacjg binarng znaku ASCII jest liczba catkowita (bez znaku)
o wartosci réwnej kodowi ASCII tego znaku.




Reprezentacja binarna: liczby catkowite

1. Kazdy liczba catkowita tekstu to jeden, dwa, cztery lub osiem bajtow...

2. Zmienna typu int zajmuje cztery bajty (czyli 32 bity).

3. Liczby catkowite (ze znakiem) reprezentowane sg w zapisie uzupetnieniowym
do dwu.

4. Najbardziej znaczacy bit to bit znaku (1 oznacza liczbe ujemnga, 0 dodatnig)

5. Liczby catkowite bez znaku reprezentowane sg w kodzie binarnym.




Reprezentacja binarna: liczby zmiennoprzecinkowe

-—

P wbn

Kazda liczba zmiennoprzecinkowa zajmuje 4, 8 lub 16 bajtow.
Doktadnie sposéb zapisu liczb definiuje norma IEEE 754.
Stosuje sie zapis wyktadniczy w postaci znak * mantysa x 2°¢¢h,

Znak to jeden bit, cecha (wyktadnik) to 8, 11 albo 15 bitéw (binarna liczba
catkowita ze znakiem); mantysa (utamek binarny) — pozostate bity.

Liczby zapisywane sg w postaci znormalizowanej (przed kropka dziesietng
musi by¢ 1 — cyfra rézna od zera).

Specjalne ,wartosci” +00, —oo oraz NaN (Not a Number) maja rowniez swoje
reprezentacje binarne; takie wyniki moga pojawic sie w przypadku ,dzielena
przez zero”.



Nazwy zmiennych

Kazdy identyfikator musi by¢ unikatowy!

Wielkie i mate litery sg wazne.

Nazwy identyfikatoréw powinny zaczynac sie od litery i sktadac z liter i cyfr.

Znak _ (podkreslenie) traktowany jest jak litera i moze stuzy¢ do tworzenia

bardziej czytelnych nazw.

5. Znaku _ nie powinno sie stosowaé na poczatku nazwy — bardzo wiele nazw
systemowych zaczyna sie od niego.

6. Nie nalezy uzywac polskich liter w nazwach.

Tradycyjnie zmienne pisze sie matymi literami, a r6znego rodzaju state — wielkimi.

8. Stowa kluczowe (int, void, if, else,...) sg zarezerwowane i nie moga by¢

uzywane jako nazwy.

WD

~




Stowa kluczowe jezyka C

auto
const
double
float

int

short
struct
unsigned

break
continue
else

for

long
signed
switch
void

case
default
enum
goto
register
sizeof
typedef
volatile

char
do
extern
if
return
static
union
while



Deklaracje zmiennych |

Jezyk C zna nastepujace typy zmiennych:

1.

LA S

char znakowe (elementarng jednostka informacji jest jeden znak).
int catkowite.

float zmiennoprzecinkowe (,rzeczywiste”).

double zmiennoprzecinkowe, podwéjnej precyzji.

void pusty typ; nie mozna zadeklarowaé zmiennej takiego typu, ale moze by¢
on wykorzystany do zwrécenia uwagi, ze funkcja nie zwraca wartosci lub, ze
nie przyjmuje parametrow.

Przyktad deklaracji:
typ nazwa;,



Deklaracje zmiennych Il

int a;
char b;
float c;
double d;




Wyprowadzanie wartosci zmiennych

printf("Jakis tekst %costam tekst", zmienna);




	Program w C

