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Otwarcie pliku |

1. Przed skorzystaniem z pliku nalezy go ,,otworzy¢” (open).

2. stdin, stdout, stderr otwarte sg w trybie tekstowym.

3. Standardowa biblioteka (stdio.h) zawiera trzy funkcje fopen, freopen i
fclose .

4. Pierwsze dwie stuza do ,skojarzenia” (powiazania) pliku z odpowiednia
struktura danych.

5. Ostatnia — powigzanie to likwiduje.

6. Wszystkie czynnosci zwiazane z otwieraniem i zamykaniem plikéw
realizowane sg przez System Operacyjny.

Operacje otwarcia pliku (ponownego otwarcia) realizuja funkcje fopen
i freopen:




IEZl Otwarcie pliku I

#include <stdio.h>

FILE xfopen(const char xfilename, const char xmode);

FILE xfreopen(const char xfilename, const char xmode,
FILE xstream);



Gl Otwarcie pliku 111

fp= fopen("plik . txt", "w");

fp = freopen("plik.txt", "r", fp);

> Pierwszy parametr (filename) to wskaznik do tablicy tekstowej (na
przyktad statej) zawierajacej nawe pliku.
» Parametr drugi to ciag znakéw (lub zmienna) zawierajaca w sposéb
symboliczny okreslenie trybu dostepu:
> r otworz plik tekstowy do odczytu (plik musi istniec)

> w otwérz plik tekstowy do zapisu (niszczac jego zawartosc jezeli juz
istnieje)
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Otwarcie pliku IV

| 2

| 2

>

a (append); otworz plik tekstowy do dopisywania, jezeli plik nie
istnieje — zostanie utworzony.

r+ otwarcie pliku tekstowego do zapisu i odczytu (plik powinien juz
istniec!)

w+ otwérz istniejacy plik (kasujac jego zawartosc) lub utwérz nowy
plik tekstowy w trybie do zapisu i odczytu

a+ otworz plik tekstowy na koncu w trybie do zapisu i odczytu



El Otwarcie pliku V
Przyktad

#include <stdio.h>
FILE *xpp;
pp = fopen("Ala.txt", "r");
if (pp = NULL)
{ /* Btad! x/}

1;5.(.:anf(pp, "Y%d" , &i);

» Trzeci parametr (stream — tylko w przypadku funkcji reopen) zawiera
wskaznik do struktury danych opisujacych strumien danych.




Otwarcie pliku VI

1. Funkcja fopen() otwiera plik o podanej nazwie we wskazanym trybie,
tworzy strukture danych opisujaca go i zwraca do niej adres. W
przypadku btedu — zwraca NULL.

2. Funkcja freopen() najpierw zamyka otwarty wczesniej plik i otwiera go
ponownie we wskazanym trybie, zwracajac wskaznik do struktury
danych opisujacych strumien. W przypadku btedu — zwraca NULL.

3. Funkcja fclose() zamyka wskazany plik. W przypadku btedu — zwraca
NULL.

#include <stdio .h>

int fclose(FILE xstream);

stream to wskaznik do struktury danych opisujacych strumien danych.
Przyktad:




Otwarcie pliku VII

fclose( fp );




[l Odczyt formatowany |

1. Funkcje typu scanf

#include <stdio .h>
int fscanf(FILE xstream, const char xformat, ...)

int scanf(const char xformat, ...);

int sscanf(const char s, const char xformat,
Dane czytane sa ze wskazanego strumienia (stream) i interpretowane

zgodnie z uzytym formatem. W formacie powinna wystapic¢
wystarczajaca liczba specyfikacji aby dostarczyé¢ dane dla wszystkich

argumentow.



Odczyt formatowany |l

» fscanf zwraca liczbe przeczytanych wartosci lub wartosé EOF

» scanf jest odpowiednikiem fscanf, ale dotyczy strumienia stdin

> sscanf jest odpowiednikiem fscanf, z tym, ze dane ,czytane” s3 z tablicy
znakowej; dotarcie do konca tabeli jest réwnowazne z dotarciem do
kofica pliku




Wejscie: Specyfikacja formatu |
Na specyfikacje formatu skfadaja sie:
» odstepy; Wystapienie w formacie ,biatego znaku" (white space)
powoduje, ze funkcje z rodziny scanf beda odczytywac i odrzucac

znaki, az do napotkania pierwszego znaku nie bedacego biatym
znakiem.

» znaki (rézne od % i odstepéw). Jezeli taki znak wystapi w specyfikacji
musi sie pojawi¢ w strumieniu wejsciowym na odpowiednim miejscul!
> specyfikacje konwersji (rozpoczynajace sie znakiem %)
Po znaku % wystapi¢ moze:

» nieobowigzkowy znak x (oznaczajacy, ze zinterpretowana warto$¢ ma
by¢ zignorowana)

> nieobowiazkowa specyfikacja dtugosci pola (okresla maksymalng liczbe
znakéw pola)




El \Wejscie: Specyfikacja formatu |l

» jeden z nieobowigzkowych znakéw h, | (mata litera ,el”) lub L
moéwigcych jak ma by¢ interpretowana czytana wielkos¢ (h — short, |

— long albo double w przypadku float, Il - long long, L —
long double),

» znak okreslajacy typ konwers;ji.
Po znaku procent (%) wystapi¢ moze jeden ze znakéw

d liczba catkowita,

i liczba catkowita (mozna wprowadza¢ wartosci szesnastkowe —
jezeli poprzedzone znakami Ox lub 6semkowe jezeli poprzedzone
0; 031 czytane z formatem %d to 31 a z formatem %i to 25),

o liczba catkowita kodowana ésemkowo,

u liczba catkowita bez znaku (unsigned int),

x liczba catkowita kodowana szesnastkowo,



J Wejscie: Specyfikacja formatu Il

a, e, f, g liczba typu float; mozna réwniez wczyta¢ w ten sposéb
nieskofnczonos¢ lub wartos¢ Not a Number (NaN),

s ciag znakéw (na koncu zostanie dodany znak zero),

c znak (lub cigg znakéw gdy wyspecyfikowano szerokos¢ pola),
nie jest dodawane zero na koncu,

[ odczytuje niepusty ciag znakéw, z ktérych kazdy musi naleze¢
do okreslonego zbioru, argument powinien by¢ wskaznikiem na
char,

n do zmiennej odpowiadajacej tej specyfikacji konwersji wpisana
zostanie liczba znakéw przetworzonych przez fscanf,

p w zaleznosci od implementacji — stuzy do wprowadzania
warto$¢ wskaznikdéw,

% znak %.



IEIl \Vejscie: Specyfikacja formatu IV
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Format ,,[" — Po otwierajacym nawiasie nastepuje ciag okreslajacy znaki jakie
moga wystepowaé w odczytanym napisie i konczy sie on nawiasem zamykajacym
tj. ]. Znaki pomiedzy nawiasami (tzw. scanlist) okreslaja mozliwe znaki, chyba ze
pierwszym znakiem jest ~ — woéwczas w odczytanym ciagu znakéw moga
wystepowac znaki nie wystepujace w scanlist. Jezeli sekwencja zaczyna si¢ od ]
lub [*] to ten pierwszy nawias zamykajacy nie jest traktowany jako koniec
sekwencji tylko jak zwykty znak. Jezeli wewnatrz sekwencji wystepuje znak —
(minus), ktéry nie jest pierwszym lub drugim jezeli pierwszym jest ~ ani ostatnim
znakiem zachowanie jest zalezne od implementacji.



Wejscie: Specyfikacja formatu V

Przyktad

#include <stdio.h>
int main(void)

{

int x, y, n;
x = scanf("%x*d %d_ %n", &y, &n);
printf("y=%d,,n=.%d\n", y, n);
printf("x=%d\n", x);
return O;
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Politechnika
Wroclawska

Dane i wyniki

10 20 30 40
y= 20, n= 6
x= 1

1ouuuu2222,ala ma kota
y=|_12222 o |_|n=|_|1 1
X=|_|1



Wejscie: Specyfikacja formatu VII

Kolejny przyktad

#include <stdio.h>
int main(void)

{

int x, y, z, n;

x = scanf("%4d_ %5d, %n" , &y, &z, &n);
printf("y=%d,,z=.%d, un=29%d\n", y, z, n);
printf("x=%d\n", x);
return O;
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ka
vroctawska

Dane i wyniki

1234567890
y= 1234, z= 56789, n= 9
x= 2



Wejscie: Specyfikacja formatu IX

| jeszcze jeden przyktad

#include <stdio.h>
int main(void)

{

int x, y, z, n;

x = scanf("%4d,a,%5d %n", &y, &z, &n);
printf ("y=%d,,z=.%d, ,n=29d\n", y, z,
printf("x=%d\n", x);

return O;

n);




IEdl \Vejscie: Specyfikacja formatu X

Dane i wyniki

123b123b
y=u123,,z=,32767, n=,2023244192

X=|_,1

13.2|_|3[_|4|_15|_|6|_|7[_|8|_19
Y=|_11 ,uz=u2,n=4
X=|_|2



Wejscie: Specyfikacja formatu Xl

#include <stdio.h>
int main(void)

{

int x, y, z, n;

x = scanf("%4da%5d%n" , &y, &z, &n);
printf ("y=%d,,z=.%d, yn=2%d\n", y, z, n);
printf("x=2%d\n", x);
return 0;




Wejscie: Specyfikacja formatu Xl|

123a123
y= 123, z= 123, n=7
x= 2




Podchwytliwe pytania |

P: Jak powinna wyglada¢ specyfikacja wprowadzania pozwalajaca
poprawnie zinterpretowa¢ dane w postaci:

123ala4b6

O: Oczywiscie tak: %iala%i lub lepiej %dala%d
P: A jak powinna wyglada¢ specyfikacja pozwalajaca przeczyta¢ dane
postaci

123ala4b6
oraz
12301a456

Odpowiedz bedzie dtuzsza. ..




Podchwytliwe pytania Il

Popatrzmy na program

#include <stdio.h>

int main(void){
int x, y, z, n;
char tekst[100];
x = scanf("%d%3[a—z]%d%n", &y, tekst, &z, &n);
printf("y=2%d.", y);
printf("tekst=_%s,", tekst);
printf("z=%d,", z);
printf("n=%d\n", n);
printf("x=%%d\n", x);
return 0;




[l Podchwytliwe pytania Il

123ala20
y= 123 tekst= ala z= 20 n= 8
x= 3

120003456
y= 12 tekst= ooo z= 3456 n= 9
x= 3

123ALA34
y= 123 tekst= 2z= 1250361488 n= 0O
x= 1



@ Podchwytliwe pytania IV

Jezeli specyfikacje zmienimy na: "%d%x*3[a—z]%d%n" to dane tekstowe
beda ignorowane, odpowiednie polecenie bedzie wygladaé tak:

x = scanf("%d%x*3[a—z]%d%n", &y, &z, &n);



Podchwytliwe pytania V
Co jeszcze moze pojawic sie wewnatrz nawiaséw kwadratowych?
> ciag znakéw — dotyczy wymienionych znakéw: [abc]
» znak " na pierwszym miejscu — wszystkie znaki za wyjatkiem
wymienionych: [*AB(C]
» poczatek—koniec — znaki z podanego zakresu: [a—z]

Warto tez poczyta¢ o wyrazeniach regularnych czasami nazywanych
regutowymi”. ..




J Podchwytliwe pytania VI

P: W jaki sposéb przeczyta¢ dowolny napis?

» Jak wiadomo specyfikacja %s czyta znaki do pierwszego odstepu.
Zatem nie mozna w ten sposéb przeczyta¢ napisau ,,Ala ma kota"” (ze
wzgledu na odstepy.

» Mozna wspomdc sie wyrazeniami regularnymi: specyfikacja %[aA]s
czyta¢ bedzie dane tekstowe zgodne z wzorcem. Czyli tylko litery a
lub A.

» Uzycie specyfikacji %[" |s powoduje przeczytanie dowolnych znakéw az
do znaku odstepu (w istocie znaczy to samo co poprzednio: wzorcem
jest dowolny znak rézny od spacjil).

» Co spowoduje zatem specyfikacja %["\n]s?



Rodzina polecen fprintf |
Wszystkie funkcje realizuja formatowane wyprowadzanie informacji.

#include <stdarg.h>
#include <stdio.h>
int fprintf(FILE xstream, const char xformat, \

c )
int printf(const char xformat, ...);
int sprintf(char xs, const char xformat, ...);

int snprintf(char xstr, size t size, const char xformat,
int vfprintf(FILE %stream, const char xformat, \
va list arg);
int vprintf(const char xformat, va list arg);
int vsprintf(char xs, const char xformat, \
va_ list arg);

» fprintf to podstawowa wersja funkgji




J Rodzina polecen fprintf Il

» printf uzywa stdout jako strumienia wyjsciowego.

» sprintf przekazuje sformatowane informacje do tablicy znakowe;j
(odpowiedniej dtugosci — musi zadbaé programista)

» snprintf dodatkowy parametr méwi o dtugosci tablicy znakowej, do
ktérej majg by¢ zapisywane dane; dtuzsze zostang przycietel!

» warianty o nazwie rozpoczynajacej sie na v (vfprintf, fprintf, vsprintf)
uzywaja specyficznej metody przekazywania listy parametréw zmiennej
dtugosci — nie bedziemy sie nimi zajmowac.
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Podobnie jak w przypadku formatowanego wprowadzania danych, zmienna
lub stata tekstowa zawiera informacje o sposobie wyprowadzania danych.
Zasada jest, ze znak % rozpoczyna specyfikacje konwersji, a pozostate znaki
s3 wyprowadzane w postaci takiej jak w formacie.
Specjalne wskazniki modyfikujace sposéb konwersji to:

— wynik bedzie justowany do lewej strony (standardowo do

prawej)
+ Liczby beda zapisywane zawsze ze znakiem

odstep odstep bedzie zawsze dodawany przed liczba (chyba, ze liczba
poprzedzona jest znakiem)

# Wynik jest konwertowany do postaci ,,alternatywnej” (zalezne;j
od typu konwers;ji)
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» dla formatu o powoduje to zwiekszenie precyzji, jezeli jest
to konieczne, aby na poczatku wyniku byto zero;

» dla formatéw x i X niezerowa liczba poprzedzona jest
ciagiem Ox lub 0X;

» dla formatéw a, A, e, E, f, F, g i G wynik zawsze zawiera
kropke nawet jezeli nie ma za nig zadnych cyfr;

» dla formatéw g i G koncowe zera nie s3 usuwane.

0 Liczby beda poprzedzone wiodacymi zerami (dla formatéw d, i,
ouxX,aAeETfFgiG)




JEdll Szerokosé pola i precyzja |

Minimalna szerokos$¢ pola oznacza ile najmniej znakéw ma zaja¢ dane pole.
Jezeli wartos¢ po formatowaniu zajmuje mniej miejsca jest ona
wyréwnywana spacjami z lewej strony (chyba, ze podano flagi, ktére
modyfikuja to zachowanie). DomysIna wartos¢ tego pola to 0.
Precyzja dla formatéw:
» d, i, 0, u, xi X okresla minimalna liczbe cyfr, ktére maja by¢
wyswietlone i ma domysIng wartosé 1;
> a, A e E, fiF — liczbe cyfr, ktére maja by¢ wyswietlone po kropce i
ma domyslng wartos¢ 6;
» g i G okresla liczbe cyfr znaczacych i ma domyslna wartosé 1,

» dla formatu s — maksymalng liczbe znakéw, ktére maja by¢ wypisane.



Szerokos¢ pola i precyzja Il

Szerokos¢ pola moze by¢ albo dodatnia liczbg zaczynajaca sie od cyfry
roznej od zera albo gwiazdka. Podobnie precyzja z t3 réznica, ze jest jeszcze
poprzedzona kropka. Gwiazdka oznacza, ze brany jest kolejny z
argumentéw, ktéry musi by¢ typu int. Wartos¢ ujemna przy okresleniu
szerokosci jest traktowana tak jakby podano flage — (minus).




@ Rozmiar argumentu |
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1. Dla formatéw d i i mozna uzyé jednego ze modyfikator rozmiaru:

» hh — oznacza, ze format odnosi sie do argumentu typu signed char,

» h — oznacza, ze format odnosi sie do argumentu typu short,

» | (el) — oznacza, ze format odnosi sie do argumentu typu long,

» |l (el el) — oznacza, ze format odnosi sie do argumentu typu
long long,

> j — oznacza, ze format odnosi sie do argumentu typu intmax_t,

» z — oznacza, ze ze format odnosi sie do argumentu typu bedacego
odpowiednikiem typu size t ze znakiem,

» t — oznacza, ze ze format odnosi sie do argumentu typu ptrdiff t.

2. Dla formatéw o, u, x i X mozna uzy¢ takich samych modyfikatoréw
rozmiaru jak dla formatu d i oznaczaja one, ze format odnosi sie do
argumentu odpowiedniego typu bez znaku.



J Rozmiar argumentu ||

3. Dla formatu n mozna uzy¢ takich samych modyfikatoréw rozmiaru jak
dla formatu d i oznaczaja one, ze format odnosi sie do argumentu
bedacego wskaznikiem na dany typ.

4. Dla formatéw a, A, e, E, f, F, g i G mozna uzy¢ modyfikatoréw
rozmiaru L, ktéry oznacza, ze format odnosi sie do argumentu typu
long double.

5. Dodatkowo, modyfikator | (e/) dla formatu c oznacza, ze odnosi sie on

do argumentu typu wint_t, a dla formatu s, ze odnosi sie on do
argumenty typu wskaznik na wchar t.



Format |

Funkcje z rodziny printf obstuguja nastepujace formaty:

d, i — argument typu int jest przedstawiany jako liczba catkowita
ze znakiem w postaci [—]ddd.

0, u, x, X — argument typu unsigned int jest przedstawiany jako
nieujemna liczba catkowita zapisana w systemie oktalnym (o),
dziesietnym (u) lub heksadecymalnym (x i X).

f, F — argument typu double jest przedstawiany w postaci

[—]ddd.ddd.

e, E — argument typu double jest reprezentowany w postaci
[—]d.ddde+dd, gdzie liczba przed kropka dziesietna jest rézna
od zera, jezeli liczba jest r6zna od zera, a + oznacza znak
wyktadnika. Format E uzywa wielkiej litery E zamiast matej.




I Format |1

— argument typu double jest reprezentowany w formacie
takim jak f lub e (odpowiednio F lub E) zaleznie od liczby
znaczacych cyfr w liczbie oraz okreslonej precyzji.

— argument typu double przedstawiany jest w formacie
[—]0xh.hhhp+d czyli analogicznie jak dla e i E, tyle ze liczba
zapisana jest w systemie heksadecymalnym.

— argument typu int jest konwertowany do unsigned char i
wynikowy znak jest wypisywany. Jezeli podano modyfikator
rozmiaru | argument typu wint t konwertowany jest do
wielobajtowej sekwencji i wypisywany.

— argument powinien by¢ typu wskaznik na char (lub
wchar_t). Wszystkie znaki z podanej tablicy, az do, i z
wytaczeniem znaku null s3 wypisywane.



IR Format 111

p — argument powinien by¢ typu wskaznik na void. Jest to
konwertowany na serie drukowalnych znakéw w sposéb zalezny
od implementacji.

n — argument powinien by¢ wskaznikiem na liczbe catkowity ze
znakiem, do ktérego zapisana jest liczba zapisanych znakéw.



Czesc |l




Otwarcie” pliku |

nika
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#include <stdio.h>
FILE *fopen(const char xfilename,
const char xmode);
FILE *freopen(const char xfilename,
const char xmode, FILE %stream);

FILE xfp;
» Pierwszy parametr (filename) to wskaznik do tablicy tekstowej (na

przyktad statej) zawierajacej nawe pliku.

» Parametr drugi to ciagg znakéw (lub zmienna) zawierajaca w sposéb
symboliczny okreslenie trybu dostepu:

» rb otwoérz plik binarny do czytania




Bl Otwarcie' pliku Il

Politechnika
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> wb utwoérz plik do zapisu w trybie binarnym, jezeli plik istnieje, jego
zawarto$¢ zostanie skasowana

» ab otworz plik binarny w trybie do dopisywania (jezeli plik nie istnieje
— zostanie utworzony).

» r+b lub rb+ zapis i odczyt dla plikéw binarnych (plik musi istnie¢)

» w+b lub wb+ otwérz w trybie binarnym plik istniejacy (kasujac jego
zawartos¢) lub utwérz plik nowy w trybie do zapisu i odczytu

> a-+b lub ab+ otwoérz plik w trybie binarnym na koncu w trybie do
zapisu i odczytu

» Trzeci parametr (stream — tylko w przypadku funkgji reopen) zawiera
wskaznik do struktury danych opisujacych strumien danych.




Zapis/Odczyt binarny |

1. fread()

#include <stdio.h>
size_t fread(void xptr, size t size,
size _t nmemb, FILE xstream);

Funkcja realizujaca dostep bezposredni do pliku, pozwala odczyta¢
nmemb elementéw o wielkosci size kazdy do tablicy wskazywanej
przez ptr ze strumienia stream.

Funkcja zwraca liczbe przeczytanych elementéw, ktéra moze by¢
mniejsza od nmemb gdy wystapi btad lub funkcja dojdzie do konca
pliku.




J Zapis/Odczyt binarny Il

2. fwrite()

#include <stdio.h>
size_t fwrite(const void *ptr, size t size,
size _t nmemb, FILE xstream);

Funkcja zapisuje binarnie elementy tablicy wskazanej przez ptr do
strumienia stream. size okresla wielkos¢ jednego obiektu, a nmemb
liczbe obiektéw.



Zapis tablicy |

#include <stdio.h>
int main()
{
FILE xpp;
double t[10] = {
0,1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9

fopen("Ala.txt", "wb");
pp = NULL )

- T -

printf("Blad!\n");
return 1;




Zapis tablicy

fwrite(t, sizeof( double ), 10, pp);
fclose (pp);
return 0;




Pliki binarne |

: Prosty przyktad

/*
* Odczyt jednej liczby w trybie binarnym
*/
#include <stdio.h>
int main(void)
{
FILE *fp;
unsigned int e;
fp = fopen("foo.txt", "rb");
if ( fp = NULL )
{
printf("blad1\n");
return 1;




Pliki binarne I

: Prosty przyktad

}
if ( fread(&e, sizeof( e ),

{
printf("blad2\n");
return 1;
}
printf("e,=%u\n", e);
return 0;



Pliki binarne |l

Wiodavsia [T} rosty przy ktad

1. Plik foo.txt nie istnieje

$ 1s

b.c Debug

$ Debug/binarne
bladl




Il Pliki binarne IV

koo p rosty przy ktad

2. Plik foo.txt istnieje, ale jest pusty

$ touch foo.txt

$ 1s -1

razem 8

-rw-r--r-- 1 myszka myszka 319 2008-05-05 12:05 b.c
drwxr-xr-x 2 myszka myszka 4096 2008-05-05 12:05 Debug
-rw-r--r-- 1 myszka myszka 0 2008-05-05 12:12 foo.txt
$ Debug/binarne

blad2



I Pliki binarne V

koo p rosty przy ktad

3. Plik istnieje, ma dtugos¢ trzech bajtéw:

$ 1s -1

razem 12

-rw-r--r-- 1 myszka myszka 319 2008-05-05 12:05 b.c
drwxr-xr-x 2 myszka myszka 4096 2008-05-05 12:05 Debug
-rw-r--r-- 1 myszka myszka 3 2008-05-05 12:15 foo.txt
$ Debug/binarne

blad2



I Pliki binarne VI

a
Wroctawska

Prosty przyktad

4. Plik istnieje, ma dtugos¢ czterech bajtéw:

$ cat foo.txt

abc

$ 1s -1

razem 12

-rw-r--r-- 1 myszka myszka 319 2008-05-05 12:05 b.c
drwxr-xr-x 2 myszka myszka 4096 2008-05-05 12:05 Debug
-rw-r--r-- 1 myszka myszka 4 2008-05-05 12:18 foo.txt
$ Debug/binarne

e = 174285409



Zapis i odczyt |

#include <stdio.h>
int main(void)
{
FILE xfp;
unsigned int i, k;
fp = fopen("foo.txt", "wb");
if ( fp = NULL )

{
printf("bladl\n");
return 1;

}

for (i =0; i < 10; i+ )




Zapis i odczyt |l

fseek (fp, i * sizeof( i ), SEEK SET);
fwrite(&i, sizeof( i ), 1, fp);

fclose (fp);
fp = fopen("foo.txt", "rb");
if ( fp = NULL )

{
printf("bladl\n");
return 1;
}
for (i =0; i < 10; i++ )
{
fseek(fp, ( 9 — i ) x sizeof( i ), SEEK SET);

fread(&k, sizeof( i ), 1, fp);




Zapis i odczyt |l

printf("k=J0d\n", k);
}
fclose (fp);
return 0;




Zapis i odczyt (wariant drugi) |

#include <stdio.h>
int main(void)

{

FILE xfp;

unsigned int i, k;
fp = fopen("foo.txt", "wtb");
if ( fp = NULL )

{
printf("bladl\n");
return 1;

}

for (i =0; i < 10; i+ )



Zapis i odczyt (wariant drugi) Il

fseek (fp, i * sizeof( i ), SEEK SET);
fwrite(&i, sizeof( i ), 1, fp);

}

for (i =0; i < 10; i++ )

{
fseek(fp, ( 9 — i ) = sizeof( i ), SEEK SET);
fread(&k, sizeof( i ), 1, fp);
printf("k=9%d\n", k);

}

fclose (fp);

return 0;




